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1. Стиснення HDR-зображення
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2. Сучасні датчики 
зображення high dynamic 

range (HDR)

Рівень сигналу пропорційний освітленості

Вихідний 
код

К1

К2

Макс. АЦП

Лінійний вихід

Стиснутий сигнал

Експозиція Т1 Експозиція Т2
Експозиція Т3

Інверсний к-т 
передачі

2048                    65536                                            220

4000
3040
2048



3. Алгоритм Retinex
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3. Алгоритм Retinex
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4.Адаптивне обчислення 
яскравості

ФНЧ



5. Експериментальний зразок 
системи технічного зору

Обробка відеопотоку 1280х720 60 Гц, 
20 розрядів на колір



5. Експеримен-
тальний 

зразок системи 
технічного зору

Плата Helion-60
ПЛІС
Lattice ECP-3 
LFE3-70EA

Відеодатчик
MT9M024

DECOMP

GIST NORM1

COL_FILTR5

MEDIANF_3X3

BW

MUX

HDR_FILTR53

COLOR_REST

TXT_FRAME

TMDS_ENC

U_I2C

Дисплей 
HDTV

SYNCHRO

PCS_IO…

Елементів ПЛІС Кількість Доступно %

Конфігурованих логічних блоків (CLB slices) 8563 33264 25,7

Тригерів 5694 66528 8,6

Блоків множення 18х18 34 128 26,6

Блоків пам’яті 1024х18 56 240 23,3



Висновки
 Запропоновано спрощений алгоритм HDR-
стиснення, який замість білатеральної функції
використовує функцію аналізу локальних
властивостей зображення
 Розроблено систему технічного зору для
стиснення HDR-зображення, яка дає змогу
стискати зображення з широким динамічним
діапазоном (120 дб) до динамічного діапазону
48 дб без втрат чіткості як у світлих, так і
темних місцях та без артефактів і має помірні
апаратні витрати.


